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Herman van Veen Schule  - Das Spiel

Spielregeln
Ziel des Spiels: 
Wer als erstes mit seiner Spielfigur auf dem Zielfeld ankommt, gewinnt das Spiel und ist Sieger 
des Hermann van Veen Schule Spiels. 

Spielablauf: 
Jeder Spieler setzt seine Spielfigur auf das Startfeld.       

Reihum wird gewürfelt. Jeder setzt seine Figur um so viele Felder vorwärts, wie er Augen 
gewürfelt hat. 

Auf dem Spielfeld gibt es noch einige Sonderfelder. Landet eine Figur auf einem solchen Feld 
gilt folgendes:

1x aussetzen                    Würfel noch einmal!                 Ziehe eine Ereigniskarte

Start Ziel

E

Start



Du hast heute den 
Wäschedienst vergessen. Gehe 
3 Felder zurück.

Du bewegst dich sicher im 
Straßenverkehr. Du darfst alleine 
einkaufen gehen. 

Du wirst zur Physiotherapie
abgeholt. Viel Spaß! 

Heute backt deine Klasse einen 
Schokoladenkuchen. Lecker! 

Nach der Pause steht Rechnen 
auf dem Stundenplan. Viel 
Erfolg!

1 2 3

Nach der Pause steht Lesen und 
Schreiben auf dem 
Stundenplan. Viel Spaß! 

Dein Aufgabe lautet: Arbeite am 
Computer! 

Endlich Pause! Raus auf den 
Schulhof. Viel Spaß!

Beim Sport übt deine Klasse 
„Fangen und Werfen“. Gehe 
schnell zur Sporthalle. 



Du entspannst dich bei schöner 
Musik im Snoezelenraum. 

Das Schwimmbad hat wieder 
geöffnet. Viel Spaß beim 
Schwimmen!

Heute ist Dienstag. Viel Spaß bei 
der Fußball – AG . 

Du entspannst dich bei schöner 
Musik im Snoezelenraum. 

Du hast dein Mitteilungsheft 
vergessen! Gehe 3 Felder zurück 

Du hast dein Sportzeug 
vergessen! Gehe 3 Felder zurück 

Du stehst in der Schlange am 
Schulkiosk.  1x aussetzen! 

Du hast in der Pause einen 
Mitschüler geärgert. 1x 
aussetzen!

Du hast einem Mitschüler 
geholfen. Würfel noch einmal! 



Du hast den Frühstückstisch 
gedeckt. Rücke drei Felder vor!

Du hast den Schulhof gefegt. 
Rücke drei Felder vor. 

Du hast alle Dienste gemacht! 
Würfel noch 2x!

2x 

Du hast die Lehrer geärgert. 
Zurück zum Start!

Start

Du hast einen grünen Smiley 
bekommen. Würfel noch 
einmal!

Du hast dein Heft abgegeben! 
Rücke drei Felder vor!

Du hast die Schule geschwänzt!
2x aussetzen! 

2x

Du hast heute Geburtstag! 
Würfel noch einmal!   

Du hast die Schulregeln nicht 
beachtet! Zurück auf Start!

Start


